- Entrate nella cartella GameMate2.0 e cliccate su GMConfigurator per creare il vostro profilo con le parole da riconoscere.

- A quel punto comparirà l’interfaccia del GM e cliccando su “Nuovo profilo” potrete inserire il nome che intendete dare al vostro profilo (un consiglio è quello di usare il nome del videogame da associare).

Nota: cliccando su Carica Profilo, e selezionando Esempio.dat, potrete vedere un esempio comprensivo di parole e registrazioni.

- Successivamente basterà scegliere e inserire le parole e i tasti da abbinare, decidere il tempo di durata del comando e la modalità di attivazione del GM (se premendo la rotellina del mouse o tramite un tasto a scelta) 
Nota: il box “Echo” indica se si vuole che il GM faccia riascoltare la registrazione dopo il riconoscimento. 
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-  Terminata questa operazione basterà cliccare su Next e seguire il wizard per salvare il profilo e iniziare l’addestramento.

- Comparirà a questo punto un pop up che vi chiederà di registrare per 3 volte tutte le parole da voi inserite: 

cliccate quindi su Registra, pronunciate la parola dopo il “bip” in cuffia e successivamente controllate che la parola sia stata registrata correttamente attraverso il tasto Ascolta. 
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-  Al termine di ogni step di registrazione cliccate su Next fino a quando il GM non vi chiederà di lanciare un secondo addestramento del sistema che sarà visibile nella finestra Dos apparsa all’apertura del file di configurazione.
- Al termine della configurazione il sistema vi chiederà di scegliere il profilo GM da lanciare. 
(Nel caso non dovesse accadere potete cliccare direttamente sull’icona GM presente nella cartella Core).

Lanciate quindi il videogame abbinato ai comandi inseriti e…Buon divertimento!!!

Consigli: 

· se le prestazioni di riconoscimento dovessero essere basse, rilanciate l’addestramento (senza registrare di nuovo le parole)
· si consiglia di inserire parole che non si assomiglino troppo
· nel caso di prestazioni troppo basse, registrate di nuovo gli esempi e rilanciate l’addestramento
· usate un microfono almeno di qualità discreta
· si Sconsiglia di usare il microfono “front” dei portatili
